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€ un progetto di DigiMagic — Associazione Digitale — www.digimagic.co
Associazione No Profit per la divulgazione della cultura informatica e innovazione tecnologica

Alla cortese attenzione di
Aziende/Enti/Fondazioni e
Associazioni interessate

Oggetto: promozione e progettazione/realizzazione di un progetto di realizzazione di un nuovo spazio
espositivo permanente dedicato al Museo della Tecnologia e Innovazione.

Spettabile,

Con la presente desidero sottoporre alla vostra attenzione questa mia iniziativa, maturata da anni di
esperienza nel mondo dell'Information Technology e dalla convinzione che per rendere le Tecnologie
dell'informazione pil alla portata di tutti bisogna farle conoscere approfonditamente, partendo dal basso!

L’associazione Digimagic nasce a marzo 2015 e sta cercando di crescere, dopo qualche anno di attivita minori
nell’ambito della formazione digitale, attualmente € concentrata alla realizzazione di un progetto ambizioso:
un museo della tecnologia e innovazione.

Il nostro compito & di promuovere l'innovazione, la ricerca e lo sviluppo delle tecnologie. Desideriamo
costruire un percorso che parte da pezzi storici recuperati da amatori (molti gia in mio possesso) spiegandone
I’evoluzione e la storia nonché promuovere le novita del settore e le iniziative pil interessanti sulla ricerca
scientifica e sullo stile di vita del domani. Vogliamo cogliere le sfide dell'innovazione, invitando alla curiosita
tutta la popolazione per un piacere storico ma anche per una conoscenza dell’evoluzione futura.

Negli spazi del museo vogliamo promuovere inoltre attivita di networking, congressuale/meeting, istruzione
per i piu piccoli, DIY Do It Yourself con i nuovi microcontrollori quali Arduino/RasperryPl/ecc., stampa 3D,
Scansione 3D, nuovi modi di interagire con la tecnologia (visivo, touch, audio, ecc.), esperienze di utilizzo
delle tecnologie del futuro e spazi di formazione continua gestiti da Futura Academy.

Per fare cio abbiamo bisogno di partner e soci che ci aiutino nella realizzazione con I'obiettivo di creare
un’organizzazione che efficacemente e rapidamente possa portare a termine il progetto (obiettivo inizi 2023).

Cosa cerchiamo ? Dal supporto economico (sponsorizzazione o partnership) al supporto piu strutturale (uno
spazio espositivo). Se I'idea ti piace e puo interessarti siamo a disposizione per presentartela e parlarne.
Se vuoi proporci qualche opportunita di sviluppo e collaborazione insieme puoi scriverci a info@digimagic.co

Digimagic — Associazione digitale

C.F. 94151820266

Via Gian Giacomo Fellisent 70 — 31100 Treviso (TV)
www.digimagic.co — info@digimagic.co

Responsabile progetto: Fabio Tonini — ftonini@digimagic.co
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IL PERCORSO ESPOSITIVO

Il percorso espositivo del MTI vuole raccontare I'evoluzione della tecnologia, in particolare nel campo
dell'information technology. Si inizia dai primi calcolatore dilargo consumo del 1981, attualmente alla ricerca
di pezzi storici anche piu vecchi, fino ai giorni nostri. Nel percorso espositivo si vogliono evidenziare anche
prodotti sviluppati che non hanno avuto successo oppure prodotti che erano i precursori di casi di successo.
Si utilizzeranno tutte le modalita multimediali a disposizione per raccontare la storia e dettagliare le
caratteristiche del prodotto, il tessuto sociale e il periodo storico, le modalita di lancio e I'impatto sul mercato
e pubblico.

Esposizione interattiva di computer storici funzionanti
da collezioni private, aziendali o pezzi acquistati ad hoc.

Esposizione di software che hanno fatto la storia con possibilita di visione e utilizzo
Dall’MS DOS a Windows, da MAC OS a X, da Unix a Linux e molti altri software applicativi

Evoluzioni dei componenti hardware
Storia dei microprocessori, documentazione storica, prestazioni

Il mondo degli accessori
Da pezzi storici ai nuovi strumenti di interazione con gesture, touch e il corpo

Informatica del futuro
Oggetti weareable, prototipi di innovazione, mondo mobile

I principi storici dell’'innovazione, come fare innovazione, i casi di successo
L’evoluzione dei principi di innovazione, cosa vuol dire fare innovazioni, i casi aziendali di successo

Laboratori didattici informatica e innovazione
Laboratori per bambini, Coding e programmazione - sistemi e sensoristica loT per I'Industria. Servizio in
partnership con H-Farm.

Biblioteca dedicata di riviste e manuali
Italiane e straniere: riviste e libri dedicati al mondo Information Technology, Social, Strategico e ai vari
linguaggi di programmazione.

Recupero e riuso di strumenti informatici
Un laboratorio tecnico per il recupero di vecchi sistemi informatici, pezzi di ricambio e assistenza tecnica al
pubblico. Servizi offerti in partnership con ITS Istituti Tecnici Superiori.

Il mondo open source
Un approfondimento del mondo Open source: Linux e dei suoi sistemi, corsi, meeting dedicati.

Il mondo del cloud computing
Cosa puo fare con il cloud il singolo e I'azienda. Quali le applicazioni utili. Lo sviluppo delle competenze.

Esposizioni tematiche
Le esposizioni dedicati ai grandi leader del mercato: Apple, Google, Intel, HP, Microsoft, Dell, Apple, Fujitsu
Siemens, Ubuntu, Redhat e molti altri che porteranno prodotti di innovazione e opportunita di formazione.

Area dedicata alla ricerca scientifica e applicata e allo sviluppo di societa e progetti nell’ambito software
con I'aiuto di enti di ricerca universitario e mentor del settore. Promuovere uno sportello e appuntamenti
formativi per le aziende in ottica anche di team-building e sviluppo competenze.



